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CANON Talk: 
Do 8.Juni 14 Uhr

SPATIAL ENCOUNTERS 
XR Workshop
@Quadriennale Prag
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Digital versendetes Theater

Digital vermitteltes Theater

Digital verortetes Theater



“Das digitale Theater wuchs 
zwischen 2019 und 2020 um 772 % 
und blieb 2021 auf der Grundlage 

der Ticketverkäufe stabil.”



“64 % bzw. 74 % der Theater geben an, dass 
das digital vermittelte Theater in Bezug auf die 

künstlerische Innovation und den kreativen 
Ausdruck ein Erfolg ist.” 



“Die Zahl der Stellen mit digitalen Aufgaben 
ist zwischen 2019 und 2021 um 268 % 

gestiegen und umfasst nun eine weitaus 
breitere Palette von Berufsbezeichnungen. “ 



“78,9 % der Theater sind der Meinung, 
dass das digitale Theater dazu 

beiträgt, dem Personal neue 
Fähigkeiten zu vermitteln.”



Digital verursachtes Theater?!



Andreas Gause
Gerriets  GmbH

http://www.youtube.com/watch?v=zHddnito8GE




Christian Buschhoff 
CAB für Luisenburg Festspiele, Wunsiedel

https://docs.google.com/file/d/135VR5rbMm6_rCl0SDxtNewjk-MFwWRWT/preview


Konzerthaus

Alexander Segin
Konzerthaus Berlin
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https://docs.google.com/file/d/1T5_0_xPlwaPpD8SyfbHls2hyHtmmVqX7/preview


Robert Rott
Grit Dora von Zeschau  
tjg Dresden

https://docs.google.com/file/d/1lq6IaUwOevYZWBiJeHcDXGj4v0zH0mv7/preview


Kommunikation - Digitale Zwillinge Spielstätten
“Hotzenplotz” im Zoo Dresden

https://docs.google.com/file/d/1W7BHc2a_HunTCQxpjVn7AIuNwtJXiRIc/preview


Hybride Bauprobe / Mixed Reality
 “Glitzer” - Studiobühne tjg.



Kommunikation  - Konstruktionsphase
sketchfab

https://docs.google.com/file/d/1RQ0MmoBnBqE7frBlhDQNnVp8A9Q8SnW0/preview
https://docs.google.com/file/d/1vcgPj2RNCvgPprdDn8l1niiSoOg5t8ad/preview


Virtuelle “Sitzprobe” - Sicherheit und Technik
Flugwerk in “Tiere Essen” - Große Bühne tjg.



Puppentheater und “Puppenbau” mit VR
“Der Mond schien blau” - Studiobühne tjg.

https://docs.google.com/file/d/1jeyUNrWKkAX3pvHMxNmktWSxQTId13mI/preview


Thomas Herda
Friedrichstadt-Palast Berlin

https://docs.google.com/file/d/1riV37tD5XNsKZE7AXotVRa9DS9eLmGnS/preview




Prof. Stefan Rolfes, Prof. Alexander Lindau
Berliner Hochschule für Technik



http://www.youtube.com/watch?v=SrvI-mH_p00&t=12


FOLIE BILDUNGSBÜHNE

Vincent Kaufmann
DTHG Service GmbH

Deutsche 
Theatertechnische 
Gesellschaft



Bayreuther Festspiele
AR PARSIFAL



Bayreuther Festspiele
AR PARSIFAL



Raumbühne ANTIPOLIS
Sebastian Hanak & Florian Lutz

http://www.youtube.com/watch?v=F5GIhS9CbKM


Raumbühne ANTIPOLIS
Sebastian Hanak & Florian Lutz




